
Приложение 1
Фрагмент перспективного плана
из программы «Фантазёры»

	ОКТЯБРЬ

	№
	Тема
	Часы
	Цель
	Материалы и оборудование

	1
	Графический диктант «Рыба»
	1
	Учить ребенка умению точно выполнять инструкцию взрослого, предлагаемую им в устной форме, самостоятельно выполнять задание по зрительно воспринимаемому образцу с  ориентировкой в пространстве.
	Палочки и  спички разной длинны, толщины.

	2
	Игра «Джунгли»
	1
	Формировать  представления о разнообразии мира природы, расширять  кругозор, знакомить с основами композиции
творческой деятельности
	Игровой набор «Дары Фрёбеля»

	3




	Свободное выкладывание карточек

	1




	Познакомить с развивающей предметно - игровой системой Радуга Кайе,  с основным правилом сборки карточек на столе - правило «Согласованной стыковки» (ПСС), со свободным  манипулирование карточками. 4Учить умению развивать наблюдательность, умение сравнивать, сопоставлять и анализировать.
	Развивающая предметно-игровая система
«Радуга Кайе»

	4
	Игра «Дом в котором я живу»
	1
	Учить классифицировать фигуры по цвету, размеру, толщине, форме; учить перекладывать детали конструктора Лего. Познакомить с многообразием моделей домов, инфраструктурой игровых площадок. Познакомить с конструктором Cuboro.
	Конструкторы  Лего, конструктор Cuboro.
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